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Di%%%:‘;rggslfs SABERES BASICOS MINIMOS
CALIFICACION
(Competencias cggn::gll;:::«gligs CRITERIOS % |
clave) DE Nomenclatura Desarrollo
EVALUACION|
|Competencia especifica 1: . EA. A1.
Anal?zar nFanifestaciones i t1 '1_' Anallz:’r i EA. B1. EA. A1. -Los efectos del gesto y
CCL2 artisticas, contextualizéndolas,man! es aC|on(’es artisticas . ) ) . )
) describiendo sus aspectos de diferentes épocas y del instrumento: herramientas, medios y
CCL3, esenciales y valorando el procesolculturas, 11,1% soportes. Cualidades plasticas y efectos
CP3’ de creacién y el resultado finaljcontextualizandolas, visuales.
CD1, para ;gg;';algojnmf;f’oj;g;lentgdescn_bn;endo sus aspecios EA. B1.- Elementos y principios
CD2, s v emmir L esenciales, valorando € basicos del lenguaje visual y de la
CPSAA3 posibilidades ~ de  disfrute defP"°CeSO de creacion y el percepcién. Color y composicion.
CCA1 ’ patrimonio cultural y artistico.  [reSultado final, 'y
) evidenciando una actitud
CCEC1 de apertura, interés y
y CCEC2. respeto en su recepcion.
1.2. Valorar
criticamente los habitos EA. A2-
’ EA.B2.- EA. A2.- Técnicas de dibujo y
los gustos y los referentes . e .
e . pintura: técnicas secas y humedas.
artisticos de diferentes 11,1%




épocas y culturas,
reflexionando sobre su
evolucion y sobre su
relacién con los del
presente.

EA. B2.- Narrativa de la imagen
fija: encuadre y planificacion, puntos de
vista y angulacion. La imagen secuenciada

Competencia eSpe.c.lf.lca 2: 2.1 Participar, con iniciativa, EA. Ad EA. A3.- Técnicas mixtas y
Explorar las posibilidades| . EA. B3 . . o
. - confianza y creatividad, en la alternativas de las vanguardias artisticas.
expresivas de diferentes loracién de dif e _
[CD2, técnicas  grafico-plasticas,| P oracion ce diferentes 11,1% Posibilidades expresivas y contexto
- técnicas grafico-plasticas, e
empleando distintos leando h . histérico.
ICPSAA1 medios, soportes, emg.ean 0 erramlfntas’ . , L.
’ herramientas y lenguajes,| . > soportes y lenguajes. , EA. B3.- Fotogra'fla ?nallogma.
para incorporarlas al camara oscura. Fotografia sin camara
ICC1 , repertorio  personal  de (fotogramas). Técnicas fotograficas
recursos y desarrollar el experimentales: cianotipia o antotipia.
lccs criterio de selecciéon de las
’ mas adecuadas a cadal
necesidad o intencion.
|[CCECS, . EA. A4 - -
2.2 Elaborar producciones EA B4 EA. A4.- Técnicas de estampacion.
grafico-plasticas de forma ' Procedimientos directos, aditivos,
[CCECA4. creativa, determinando las 11.1% sustractivos y mixtos.
intenciones expresivas y e
seleccionando con correccion EA. B4.- Fotografia digital. El
las herramientas, medios, fotomontaje digital y tradicional.
soportes y lenguajes mas
ladecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos.
Competencia especifica 3: 3.1.  Participar, con ) L
Explorar las posibilidades iniciativa, confianza vy EA. A5 EA. AS.- Grafiti y pintura mural.
expresivas de diferentes creatividad, en |la| EA. B5 EA. B5.- Seguridad, toxicidad e




medios, técnicas y formatos exploracion de|] 11,1% impacto medioambiental de los diferentes
CD5’ audiovisuales, decodificando diferentes medios, materiales artisticos. Prevencion y gesti(')n
sus lenguajes, identificando las técn_ica_s y formatos| responsable de los residuos.
CPSAA1 , herramientas y distinguiendo audloyl_suales,
CPSAA3 sus ﬁnes,. para incorporarlos al decodlflcando sus|
’ repertorio personal de recursos lenguajes,
CCECS3, y desarrollar el criterio de identificando las
seleccion de los mas adecuados herramientas V|
lccECa. a cada necesidad o intencién. distinguiendo sus fines
3.2. Realizar EA. A6.- Técnicas basicas de
producciones EA. A6 creacion de volumenes.
audwwsualgs, |nd|V|deaIes EA.B6 EA. B6.- Narrativa audiovisual:
o.colaboratlvas., asumiendo fotograma, secuencia, escena, toma, plano
Filferentes funciones; y montaje. El guion y el storyboard.
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con 11,1%
una intencidon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con correccion
y de forma creativa, las
herramientas y medios
disponibles mas
adecuados.
Competencia . especiﬁc? . it 4.1. Crear un producto
Crear producciones artisticas,| "' =~ . . . EA. A7 _—
IccL1 oo artistico individual o grupal, EA. A7.- El arte del reciclaje.
’ mdl-Vlduales 0 g-rupales’ de forma colaborativa y EA. BT Consumo responsable. Productos
rf:all.zadas con dlfe.rentes abierta, diseflando las fases 16qi > tenibl o d |
STEM3, ?ecnl?as y l.lerramlentas, del pro’ceso y seleccionando 11,1% ec? o.glcos,,sc.)s enibies € Nnovadores en 1
incluido el propio cuerpo, a - . practica artistica. Arte y naturaleza.
partir de un motivo o intencién las técnicas y herramientas .
as adecuadas para conseguir EA. B7.- El proceso de creacion.




[CD3,
[CPSAA3,
[CPSAAS,
ICE3,
ICCECA4.

previos, adaptando el disefio

n resultado adaptado a una

el proceso a las necesidades e]intencion y a un publico

indicaciones de realizacion

teniendo en  cuenta las
caracteristicas del piblico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de|
desarrollo personal, social,
académico o profesional que

determinados.

Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

pueden derivarse de estal
actividad.

4.2 Exponer el resultado final| 1117 EE/(*BA:,’ EA. A8.- Seguridad, toxicidad e

de la creacion de un producto ' impacto medioambiental de los diferentes

artistico, individual o grupal, materiales artisticos. Prevencién y gestion

poniendo en comuny responsable de los residuos.

valorando criticamente el

desarrollo de su elaboracion, EA. B8.- Publicidad: recursos

las dificultades encontradas, formales, linglisticos y persuasivos.

los progresos realizados y los Estereotipos y sociedad de consumo. El

logros alcanzados. sexismo y los canones corporales y

sexuales en los medios de comunicacion.

4.3. Identificar EA A9 _ o

oportunidades de EA RO o EA.’ A9.- E!emplos de ?pllcacmn de

desarrollo personal, social, | 11,19 EA B10 técnicas gréafico-plasticas en diferentes

lacadémico o profesional EA B11 manifestaciones artisticas y en el ambito

relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo
su valor afiadido y
expresando la opinién
personal de forma
razonada y respetuosa.

del disefo.

EA. B9.- Campos y ramas del
disefio: grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

EA. B10.- Técnicas basicas de
animacion.

EA. B11.- Recursos digitales para




la creacién de proyectos de video-arte.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Evidencias de evaluacion: laminas y trabajos practicos propios de la materia, tanto individuales como|Laminas
colectivos. Trabajos de clase

[nstrumentos de evaluaciOn: rlbricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la ponderacion de
cada criterio evaluado en ella.




